[bookmark: _GoBack]2йТИПОВА НАВЧАЛЬНА ПРОГРАМА
з предмета «Інформаційні технології»
	№
з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	усього
	з них на лабораторно-практичні роботи

	1.
	Інформація та інформаційні  технології
	2
	

	2.
	Програмні засоби ПК. Комп’ютерні технології
	8
	4

	Усього годин:
	10
	4



Тема 1. Інформація та інформаційні технології
Зміст інформаційних технологій як складової частини інформатики. Визначення і задачі інформаційних технологій, становлення інформаційної технології, автоматизація інформаційного процесу – інформатизація.
Поняття про інформацію. Види інформації, одиниці інформації, властивості інформації. Суспільство і інформація. Перетворення інформації в ресурс.

Тема 2. Програмне забезпечення ПК. Комп’ютерні технології
Програми створення текстових і графічних документів. Стилі оформлення та подання інформації. Розробка фірмового стилю.
Табличний процесор: призначення та можливості. Робота в табличному процесорі. Введення чисел, сортування та фільтрування даних, формули та розрахунки. 
Мультимедійні технології.
Види і типи презентацій. Загальні відомості про засоби створення презентацій. PowerPoint.
Практичні роботи:
1. Програми для створення текстових документів: MS Word. Візуальний стиль оформлення та подання інформації.
2.  Програми для створення графічних документів. Розробка фірмового стилю.
3. Опрацювання даних в електронних таблицях: «Розрахунок площі, яку необхідно облицювати плиткою».
4. Створення презентацій. Тема: «Моя майбутня професія — лицювальник-плиточник.


3й  ТИПОВА НАВЧАЛЬНА ПРОГРАМА
з предмета «Інформаційні технології»

	№
з/п
	Назва теми
	Кількість годин

	
	
	усього
	з них на лабораторно-практичні роботи

	1.
	Мережні системи та сервіси
	6 
	3

	2.
	Галузеве програмне забезпечення
	4
	2

	Усього годин:
	10
	5



Тема 1. Мережні системи та сервіси
Основи мережних систем. Мережі на основі ПК. Локальні, корпоративні і глобальні мережі. 
Загальні відомості про Internet.
Основні мережні сервіси. Браузери. Пошукові системи.
Практичні роботи:
1. Пошук інформації в мережі Internet (за напрямом професії лицювальник-плиточник).
2. Пошук статистичної інформації в мережі Internet (за напрямом професії лицювальник-плиточник).
3. Використання електронної пошти. Реєстрація на поштовому сервері.

Тема 2. Галузеве програмне забезпечення
Основні напрямки застосування обчислюваної техніки в галузі. Галузеве програмне забезпечення. 
Системи автоматизованого проектування в будівництві, їх види та призначення.
Практичні роботи:
1. Ознайомлення з програмними продуктами будівельного профілю. 
2. Робота з прикладними програмами будівельного профілю (за напрямом професії лицювальник-плиточник).



